
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างหลักสูตร CWIE แบบแยก  
(Separate) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างที่ 1  
 

หลักสูตรบริหารธุกิจบัณฑิต  
สาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์ส าหรับธุรกิจออนไลน์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ที่มา: วิทยาลัยโลจิสติกส์และซัพพลายเชน มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างที่ 2  
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาสัตวศาสตร์ (วท.บ. สัตวศาสตร์) 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา: คณะเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์



 
 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี คณะเทคโนโลยีการเกษตร  มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 
หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสัตวศาสตร์ (วท.บ. สัตวศาสตร์) 

 
แผนการจัดการเรียนการสอน 
 

ปีที ่ แผนการเรียน 
 ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 

ปีที่ ๑ เรียนในมหาวิทยาลัย 
หมวดรายวิชาศึกษาท่ัวไป  ๓๐ หน่วยกิต 
หมวดวิชาชีพเฉพาะ ตามชื่อปริญญา (วท.บ.สัตวศาสตร์)  ๕๐ หน่วยกิต 

รวมทั้งสิ้น ๘๐  หน่วยกิต 

ปีที่ ๒ 

ปีที่ ๓ ปฏิบัติงานจริงใน Workplace (ในพื้นที่) สถานประกอบการ ชุมชน หน่วยงานราชการ
มหาวิทยาลัย + สอนเสริมเรียนวิชาการแบบ Online 

Module 1 
ปฏิบัติงานภาคสนาม 

(๑๒ หน่วยกิต) 

Module 2 
(ตามความสนใจนักศึกษา) 

(๑๕ หน่วยกิต) 
ปีที่ ๔ ปฏิบัติงานจริงใน Workplace (บริษัทที่จัดท า MOU) + อาจารย์เป็นที่ปรึกษา  

+ สอนเสริมเรียนวิชาการแบบ Online 
Module ๓ 

(ตามความสนใจนักศึกษา) 
(๑๕ หน่วยกิต) 

Module ๔ 
Special Project  (๖ หน่วยกิต) 

                     ๑. Project 
 ๒. Seminar 

 
 

1.๑ หมวดวิชาศึกษาทั่วไป Gen Ed.   ๓๐  หน่วยกิต   
1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร           ๑๕  หนว่ยกิต 

  ๒) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์     ๓  หน่วยกิต 
  3) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์     ๓  หน่วยกิต 
  ๔) กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ๖  หน่วยกิต  
  ๕) กลุ่มวิชากีฬาและนันทนาการ    ๓  หน่วยกิต  

๑.2 หมวดวิชาเฉพาะ   ๙2  หน่วยกิต 
๑) กลุ่มวิชาชีพพ้ืนฐาน       ๒๗  หน่วยกิต 
๒) กลุ่มวิชาชีพบังคับ        ๓๕ หน่วยกิต 
๓) กลุ่มวิชาชีพเลือก (CWIE)      ๑๒ หน่วยกิต 
๔) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ (CWIE)     ๑๘ หน่วยกิต 

๑.3 วิชาเลือกเสรี   6  หน่วยกิต  
รวม   12๘ หน่วยกิต 

 

 
 
 



 
 

 
 

แนวทางการผลิตบัณฑิตที่มีทักษะพร้อมในการท างาน 
 
 

ชั้นปี การจัดตารางเรียน Challenge 

หลักสูตรเดิม หลักสูตรใหม่ CWIE 
 
 
 

ปี 1 

1. Gen Ed. 50% 
    ส่วนกลางสอน เน้นทฤษฎี   
    ไม่เชื่อมกับสาขาวิชา และ  
    OBE 
2. วิชาหลักพ้ืนฐาน 40% 
3. วิชาหลักของสาขา 10% 
*2, 3 เรยีนมากเกินไป 

1. Gen Ed. 50% 
    ส่วนกลางสอน เพ่ิมชม. 
    ปฏิบัติ เชื่อมกับ OBE ของ 
    สาขาวิชา 
2. วิชาหลักพ้ืนฐาน 40% 
3. วิชาหลักของสาขา 10% 
*2,3 ปรับใหล้ดลง + เพิ่มวิชา 
เชิงสมรรถนะ และ เพิม่เวลาดู
งาน 

1. Gen Ed. เป็น Fundamental  
    ของ Soft Skill เพื่อสร้าง นศ.  
    ให้มีสมรรถนะของ 21st  
    Century 
2. ท าให้วิชา Gen Ed. เช่ือมกับวิชา  
    สาขา ถึงระดับกิจกรรม 
3. ลดวิชาหลักพ้ืนฐานในเชิงความรู้ 
    ลง และเพิ่มเวลาปฏิบัติ และ 
    เรียนรู้จากหน้างานจริง 

 
 
 

ปี 2 

1. Gen Ed. 30% 
2. วิชาหลักพ้ืนฐาน 30% 
3. วิชาหลักของสาขา 40% 
    สอนตามตารางปกติ  
 

1. Gen Ed. 30% 
2. วิชาหลักพ้ืนฐาน 30% 
3. วิชาหลักของสาขา 40% 
    จัดตารางเรยีนให้บูรณาการ 
    กันระดับรายวิชาและ 
    แผนการสอนรายวิชา 
    เชื่อมโยงกัน 
 

1. ก าหนด Outcome เชิง 
    สมรรถนะเป็นเป้าหมาย และจดั 
    เรียนเป็น Modular Program  
    โดยให้เนื้อหาวิชาเรียนมีความ 
    เชื่อมต่อ สอดรับกัน  
2. Flexible เวลาเรียนต่อสัปดาห ์
    เพื่อให้ได้เป้าหมายสมรรถนะ  
    เช่น 12 ชม/สัปดาห ์

 
 
 

ปี 3 

1. วิชาหลักของสาขา 100% 
    เรียนในห้องเรียน และ 
    ห้อง Lab 

1. วิชาหลักของสาขา 100% 
๒. เรยีนเป็น Module 
๓. เรยีนใน Workplace: (ใน 
    พื้นที่)สถานประกอบการ,  
    ชุมชน, หน่วยงานราชการ,  
    มหาวิทยาลัย  
๔. เสริมเรียนวิชาการแบบ  
   Online 

1. ก าหนด Outcome เชิง 
    สมรรถนะ  
2. จัดเรียนเป็น Module  
3. จัด นศ. ฝึกในสถานประกอบการ 
    โดย 1 เทอมท างาน 1-2 ที่ใหไ้ด ้
    สมรรถนะ  
4. อาจารยส์อนเสริมวิชาการแบบ  
    Online 

 
 
 

ปี 4 

1. วิชาหลักของสาขา 100% 
2. โครงการพิเศษ 
 -เรียนในห้องเรียน และ ห้อง Lab 
 -ปรึกษาและสอบ Project ที ่ 
  มหาวิทยาลัย 
 

1. วิชาหลักของสาขา 100% 
2. โครงการพิเศษ 
  -เรียนใน Workplace 
  -ฝึกแก้โจทย์ปัญหาในสถาน   
   ประกอบการ เป็น Project  
   โดย นศ. อาจารย์ และ  
   Project Owner ร่วมกัน และ 
   สอบที่ Workplace 
๓. เสริมเรียนวิชาการแบบ  
    Online 

1.นักศึกษาฝึกงานในสถาน 
   ประกอบการ(4แบบ) 10 เดือน  
2. ฝึกปฏบิัติให้ได้ความสามารถตาม 
    สมรรถนะที่ก าหนด 
3. ท า Project โดยใช้โจทย์ปญัหา 
    ของ Workplace และ นศ.,  
    อาจารย์, Project Owner  
    ร่วมกันท า  
4. อาจารยส์อนเสริมวิชาการแบบ  
    Online 

 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างที่ 3  
 

หลักสูตร AI and Innovation Engineering 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา: มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพรวมทั้งหลักสูตร 123 หน่วยกิต ในระยะเวลาเรียนทั้งสิ้น  4 ปี  โดยมีการเรียนการสอนโดย
มหาวิทยาลัยและเอกชน (ภาคอุตสาหกรรม) ในสัดส่วนร้อยละ 50:50 หลักการทางวิชาการเป็นส่วนผสมระหว่าง 
IEEE/ACM Computer Engineering, Computer Science และ IT มีองค์ประกอบของ hardware – 3 รายวิชา 
การสื่อสารเครือข่ายและระบบคลาวน์ 6 รายวิชา เน้นรายวิชาการในส่วนของอัลกอริทึมและเทคนิคการโปรแกรม 
24 รายวิชา และสุดท้ายส่วนของการประยุกต์ 3 รายวิชา โดยใน 120 credit ประกอบด้วย กลุ่มวิชาดังนี้ 

1) วิชาแกน 18 หน่วยกิต ประกอบด้วยรายวิชาคณิตศาสตร์ (Math) และการค านวณ (Computation) 

2) วิ ช า เฉพาะ 36 หน่ วยกิ ต  ป ระกอบด้ วย  fundamental of AI, AI Programming, Machine 

learning, visual computing, NLP, Cognition, speech-text recognition and synthesis, computer 

vision, computer biology เป็นต้น 

3) รายวิชาทั่ วไป (General education) 18 หน่วยกิต ประกอบด้วย Artificial Intelligence and 

Humanity, Ethics and policy issues in computing AI, Society and humanity และเลือก 4 รายวิชาจาก 

General education ทั่วไปที่เปิดในมหาวิทยาลัย  

4) รายวิชาการเลือก 51 หน่วยกิต ซึ่งจะเรียน/ท างานในสถานประกอบการ (ใช้การออกแบบวิชาร่วมกับ

สถานประกอบการ ซึ่งเป็นอิสระ ขึ้นกับรูปแบบของสถานประกอบการที่จะไปร่วมเรียน ตัวอย่างเช่น 

4.1) AI in Smart city จะเลือกเรียน 1) รายวิชา Team work project ( 6 หน่วยกิต ) 2) การ
ออกแบบและพัฒนาเมืองรองด้วยเทคโนโลยี 3D (6 หน่วยกิต) 3) รายวิชาเสริมประสบการณ์การชีวิตในสังคมและ
ธรรมาภิบาล (12 หน่วยกิต) 4) ทักษะวิศวกรรม (6 หน่วยกิต) 5) Human-AI interaction (12 หน่วยกิต) และ 6) 
Perception and Language (9 หน่วยกิต) 

4.2) AI in Smart Manufacturing (สามารถออกแบบให้สอดคล้องร่วมกับอุตสาหกรรมเฉพาะทาง) 
4.3) AI in Healthcare (สามารถออกแบบให้สอดคล้องร่วมกับอุตสาหกรรมเฉพาะทาง) 
4.4) AI in Medicine (สามารถออกแบบให้สอดคล้องร่วมกับอุตสาหกรรมเฉพาะทาง) 



 
 

4.5) AI in Modern Agriculture and Food technology (สามารถออกแบบให้สอดคล้องร่วมกับ
อุตสาหกรรมเฉพาะทาง) 

4.6) AI in 5G Co-creation modern communication (สามารถออกแบบให้สอดคล้องร่วมกับ
อุตสาหกรรมเฉพาะทาง) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


